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Definicja rastrowego modelu danych

= przypomnienie

Podstawowy element obrazu cyfrowego to piksel, uwazany w danym
momencie za wewnetrznie jednorodny, traktowany jest jako punki;

Piksele sg uporzadkowane w numerowane wiersze i kolumny, tworzac
macierz; poczatek wewnetrznego uktadu wspotrzednych, czyli numerowanie
znajduje sie najczesciej w lewym gornym rogu obrazu (0,0,Z) — TNTMips,
PCI, Maplinfo lub w lewym dolnym (I éwiartka kartez. ukt. wspét.) — ArcMap;
Z wewnetrznym uktadem wspotrzednych powigzany jest zewnetrzny uktad
odniesienia (geograficzny, topograficzny); na podstawie tego powigzania
wyliczany jest rzeczywisty wymiar komorki rastrowej (piksela);

Macierz rastrowa po kazdej operacji geometrycznej (np. obrot o zadany kat)
pozostaje zawsze prostokagtna; praktycznie wymusza to koniecznosc
tworzenia nowej macierzy prostokatnej, czyli tzw. Resampling
(prébkowanie)

Dla kazdego piksela okreslana jest jego pozycja wzgledem poczatku uktadu

oraz przyporzagdkowywana wartos¢-cecha, ktora odpowiada np. barwie,
wartosci odbitego promieniowania EM czy wysokosci n.p.m. itd.;



Definicja rastrowego modelu danych cd...

- Wartosci jakie moze przyjgc piksel, sg scisle okreslone przez tzw. gtebokos¢
piksela, czyli ilos¢ bitow zarezerwowanych w pamieci przeznaczonych do
zapisania tejze wartosci (dziedzina wartosci komérek rastrowych); sposéb
zapisu wartosci przypisanych pikselowi uzalezniony jest w pewnych
przepadkach od przyjetego modelu barw (RGB, HIS, CMYK);

- Praktyczna realizacja rastrowego modelu danych wyraza sie istnieniem wielu
formatow rastrowych: TIFF, BMP, JPEG, JP2000 (XNVIEW - odczytuje ponad
300 formatéw rastrowych);

- Bogactwo ilosci formatéw rastrowych wynika z bardzo réznych przyczyn:
» ochrony danych,
 specyfiki oprogramowania i zastosowan (formaty pod konkretne
rozwigzania programistyczne, wielostronicowosc),
» stosowanych technik kompresji obrazu (kompresja falkowa).
- W systemach GIS uzywa sie r6znych formatéw rastrowych, za standard
uwaza sie geotiff'a.



Kodowanie cech | barw

Barwy sg kodowane za pomocg liczb. Do zapisu tych liczb w pamieci komputera
wykorzystuje sie system dwojkowy.
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Gtebokos¢ piksela.

Przyktadowe kodowania wartosci komérek rastrowych (TNTmips)

« Binary [binarny] (0,1) 1-bit

« classification output, dithered print [klasyfikacja, wydruk] (0 to 15) 4-bit

« unsigned integer [catkowity dodatni] (0 to 255) 8-bit

« signed integer [catkowity ze znakiem] (-128 to 127) 8-bit

« composite color [ztozony kolor, tabela kolorow] (0 to 255, wymaga palety kolorow) 8-bit
« unsigned integer [catkowity dodatni] (0 to 65,535) 16-bit

« signed integer [catkowity ze znakiem] (-32,768 to 32,767) 16-bit

« composite color [ztozony kolor] (RGB or BGR packed) 16-bit

« composite color [ztozony kolor] (RGB or BGR packed) 24-bit

« unsigned integer [catkowity dodatni] (O to 4,294,967,295) 32-bit

« signed integer [catkowity ze znakiem] (-2,147,483,648 to 2,147,483,647) 32-bit
« floating point [rzeczywisty zmienno-przecinkowy] 32-bit

« floating point [rzeczywisty zmienno-przecinkowy] 64-bit

« complex number [liczby zespolone] (magnitude/phase) 64-bit

« complex number [liczby zespolone] (real/imaginary pair) 64-bit

« complex number [liczby zespolone] (magnitude/phase) 128-bit

« complex number [liczby zespolone] (real/imaginary pair) 128-bit

WIECEJ:
http://www.randelshofer.ch/thw/gri/float.html#chapterfloatingpointformat



24-bitowy model barwny RGB
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Model barwny RGB opiera sie na
trojchromatycznej teorii widzenia. Zaktada ona,
iz kazdg barwe mozna uzyskaC mieszajac trzy
barwy podstawowe: czerwony, zielony niebieski.
W tym modelu gama dostepnych kolorow jest
reprezentowana W  obrebie  szeScianu
stworzonego w  ukladzie  wspoétrzednych
kartezjanskich. Model ten jest addytywny, tzn.
barwy uzyskuje sie w wyniku przestrzennego
sumowania strumieni Swiatet w barwach
podstawowych. Stosujac jednakowe proporcje
pomiedzy strumieniami uzyskuje si¢ poziomy
szaroSci, od czarnego (0,0,0) do biatego
(255,255,255) w 24-bitowej skali.

Model ten jest koncepcyjnie bardzo prosty i ze
wzgledu na liniowos¢ umozliwia tatwe
wykonywanie  obliczen  zwigzanych  z
wyznaczaniem barw. Reprezentuje on jednak
tylko pewien podzbior barw widzialnych.



Kompresja plikow rastrowych

Celem kompresji danych rastrowych jest zmniejszenie ilosci miejsca zajmowanego na
nosnikach magnetycznych przez dane rastrowe oraz przyspieszenie transmisji danych obrazowych
w sieciach. W trakcie kompres;ji ilos¢ informacji moze ulegac redukgji. Dlatego wyrdznia sie dwa
podstawowe rodzaje kompresiji:

- bezstratna, zastosowanie ktorej nie zmienia wartosci (barw) pikseli, np. Lossless, LZW- TIFF,
Huffman, RLE, oraz

- stratna, ktéra powoduje zmniejszenie ilosci kolorow w przestrzeni barwnej, np. JPEG,
JPEG2000, ECW, MrSID (cho¢ mozna w tych formatach przyja¢ zerowa strate infromacji).

Okreslone formaty graficzne obstugujg jeden badz kilka algorytmow kompresji. Zdarza sie, ze
nie wszystkie programy posiadajg zdolnosc obstugiwania wszystkich alg. kompr. przewidzianych
dla danego formatu rastrowego (np. wewnetrznej kompresji JPG i ZIP w TIFF — od PHOTOSHOP

)

Ponizej przedstawiony zostat prosty przyktad bezstratnej kompres;ji dla pliku binarnego o
wymiarach 1 x 30.

Przed kompresja:
111111111100000000001111100000
Po kompres;ji:

10110051151



Elementy struktury pliku rastrowego

Poczatek pliku rastrowego stanowi nagtowek, kitéry zawiera wszelkie
informacje niezbedne do odczytu i interpretacji danych rastrowych;
wielkos¢ nagtéwka moze osiggnac wielkos¢ kilkuset bajtéw, np. definicja
przestrzennego systemu wspotrzednych odniesienia

W systemach GIS/RS informacje zwarte w nagtéwku pliku rastrowego
mogqg by¢ przechowywane w oddzielnych plikach tekstowych

Obszar danych to uporzadkowana w okreslony sposob informacja o
potozeniu i wartosci przypisanej poszczegblnym pikselom, ten sposéb
uwzglednia réwniez kompresje danych

Formy uporzgdkowania obszaru danych wielospektralnych:
— Sekwencja zakresow (BSQ),
— Zakres przeplatany liniami (BIL),
— Zakres przeplatany pikselem (BIP).

Czesto wewnatrz pliku jest zapisywana piramida rastrowa.



Piramida rastra

Jest to zapis wielu kopii tego samego
obrazu z coraz mniejsza rozdzielczoscia,
Obecnosc¢ piramidy przyspiesza szybkosc
wyswietlania rastra géwmez w sieci, karta
graficzna odwotuje sie wowczas do tego
poziomu piramidy, ktory wymiarem
najbardziej odpowiada wielkosci ekranu
monitora,

Zwieksza ilos¢ miejsca zajmowanego na
dysku, np. TNTmips w zaleznosci od tego
czy Lest 0 petna piramida czy okrojona
wielkos¢ pliku wzrasta od 7 do 25%,

w Arclnfo piramida jest zapisywana w pliku o
tej samej nazwie i rozszerzeniu .rrd,

W TNTmipsie piramida jest zapisywana jako
podobiekty do obiektu, wewnatrz pliku .rvc,
Maplnfo (do wersji 7.5) nie pozwala tworzyc¢
piramidy dla rastrow, stagd bardzo duze pliki
powinny by¢ wyswietlane jako obrazy

zEa is;clne w formatach falkowych (polecane

Formaty falkowe posiadajg piramide w swej
strukturze jako integralng czesc.




Zewnetrzne uktady wspotrzednych

W celu powigzania informacji

482 028,37 482 052,37  zawartej na zdjeciu  (obrazie)
lotniczym lub satelitarnym z danymi
zawartyfml na ma}ple ; np.
topograficznej nalezy nada¢c mu

769 000, wspotrzedne takie jakie posiada
mapa (wspotrzedne ptaskie,
wspdtrzedne geograficzne).

Nadanie wspotrzednych obrazowi
rastrowemu  jest  powigzaniem
wspotrzednych wewnetrznych (uktad
linii~ | kqumn()X z$ \[/vs]po’frz?(?ndyml

5 zewnetrznymi (X | m] w uktadzie
768 987,32 O—A topograficznym; dtugos¢ i szeroko$¢

Ay} geograficzna ).
# |Mame Column  [Line Easting (m) Northing (m)  [Xresid {m) ' resid (m)

W | 2 23804 1296 202047 58 50941082 653 -1155

W | 22 829 264 86 199316 .86 50672148 -11.99 0339

W | 15 32387 11518 20372119 50763321 -10.94 312

W |11 35250 15383 203924 17 506946 24 ST 1011

W | 1 9928 6874 200655 46 509377 46 -6.94 -7

W | B 12631 19984 200351 .96 507393 56 308 842

W |13 39583 16902 20449401 506531 55 825 296




Zadania semestralne— przygotowanie prezentacii

» Opracowac prezentacje wyjasniajgcg przeprowadzenie okreslonej operacji na obrazie
rastrowym w dowolnym programie graficznym. Ma ona by¢ wykonana w taki sposéb
jakby stanowita pomoc dotgczong do oprogramowania. Prezentacja zapisana w
formacie .pps lub .ppt i .pdf (czyli finalnie w dwoch formatach).

« W podsumowaniu nalezy oceni¢ sam program pod kgtem realizacji danej operaciji;
np. czy mozliwe jest zautomatyzowanie danej operacji dla wielu plikbw

*  Wymiar prezentacji od 15-20 slajdow.

« Termin oddania prac uptywa z koncem kwietnia 2009. Konsultacje mail’em lub w
ramach zajec po czesci teoretyczne.

« Temat prezentacji okreslany jest samodzielnie i jest akceptowany przez
prowadzgcego.

Drugie zadanie obejmuje napisanie referatu na temat zwigzany generalnie z formatami
graficznymi i ich przetwarzaniem, np. na temat wybranego standardu grafiki rastrowej -
TIFF, BMP. Musi by¢ to format dotyczacy przechowywania danych rastrowych (moze byc¢
to takze standard hybrydowy, taki jak pdf, dopuszczajgcy zapis grafiki zarobwno rastrowe;
jak i wektorowej). Praca ma posiadac posta¢ dokumentu pdf, wymagane sg cztery strony
tekstu, 12, arialem, bez odstepu + ilustracje.

Struktura pracy powinna obejmowac wszystkie najwazniejsze fakty dotyczace tematu, np.
w rzypadku opisu uzycia rastrow w ramach konkretnego oprogramowania: dopuszczalne
kodowania cech, dopuszczalny rozmiar rastra, zastosowania, ocena: wady - zalety,
wykorzystanie do przechowywania informacji przestrzennej, wszelkie mozliwe ciekawostki
itd. Przyktady tematoéw podane zostaty na nastepnym slajdzie.



Zadania semestralne— przygotowanie prezentacii

Przyktadowe tematy referatow poswieconych formatom graficznym:

) TIFF —jako standard graficzny. Historia. Dokumentacja elektroniczna;
) TIFF, GEOTIFF i BIGTIFF.

) GEOPDF.

) Biblioteka GDAL — praktyczne przetwarzanie rastrow w systemie wsadowym.
) Obstuga rastrow w systemie ARCGIS;

) Obstuga rastrow w systemie IDRISI;

) Obstuga rastrow w systemie Maplnfo;

) Zasady kompresji falkowej. Formaty MrSID i ECW.

) JPG i JPG2000 — historia i wspotczesnosc.

0) Format PNG.

1) Raster w TNTmips — plusy i minusy.

2) Narzedzia do konwersiji formatéw rastrowych.

13) Photoshop historia i wspétczesnosc.

14) ..



Do nauczenia na nastepne zajecia

» Podreczniki do TNTMips

o hitp://www.microimages.com/getstart/pdf new/view2d.pdf

strony 3-12

 http:// www.microimages.com/qgetstart/pdf new/navigate.pdf
strony 3-8, 14-18

 http://www.microimages.com/getstart/
pod tym adresem mozna znalez¢ te podreczniki w innych wersjach jezykowych

Wejscidowka z tych zagadnien na nastepnych zajeciach.



Instalacja TNTMIPS w domu

Kazdy moze sobie zainstalowa¢ TNT w domu sciggajgc wersje
instalacyjng z Internetu pod dowolnym systemem operacyjnym i
procesorze (Win32, Win64, Vista, Vistab4, Macintosh)

Sg dwie wersje instalacyjne minimalna (~120 mb tylko program) i
pg’rcrlma_l (|~C_320 mb — bez przykadtowych danych); dane scigga sie
oddzielnie;

Patch i instalacja:
http://www.microimages.com/freestuf/tntpatch/v74release.htm

TNTlite
http://www.microimages.com/tntlite/osdialog.htm

Po instalacji nalezy sie zarejestrowac, aby otrzymac kod inicjalizacji.

Najczesciej zadawane pytania do procesu sciggniecia i instalacji TNTmips wraz z odpowiedziami
zawarte sg na stronie:

http://www.microimages.com/tntlite/DownloadFAQ.htm

Slajd z wyglagdem podanych stron na nastepnych slajdach.



_ : Online Language Resellers and Advanced Search
Products | News  Downloads Documentation  Support Maps Resources Consullants Techniques Site

Free TNTIlite 2008:74 Needa

Download
Manager?

microimages.com

TNTIlite 2008:74 Release Version

FROFESSIONAL Products: News Downloads Documentation Support 0'\;';":': R"::g'l":'gi Ré:: gsl;lsafn:‘: T::rl:ili:::s S“sai::h
TNTmi
TTest
TNTview
TNTserver
THTma The TNTlite download file is identical to the professional program, TNTmips. .
THTate TNTlite and the professional TMTmips both also share the same patches. e Release Vers [el}] 2008 . 74
Prices FAQ's . . .
How To Order . :
. E;Déisg?;ﬂ;l_ users have a software license key to enable full FrEEFLrF::atE microimages.com TNT Products from Microlmages, Inc. view Technical Guides for 2008:74
Cgi;’l‘:; i « TNTIite users require an activation code to start TNTIite the first time. utoriah
Consultanis FREE FRODUCTS
Mirelmages TNTlite The Release Version (RV) is the official release of the TNT
\’}::fl'i’;;" Full Download: program, tutorials, scripts, Minimal Download: program only. No I:P’_‘“’;D products. The Release Version is updated each week and the v llteres Get all the latest
Frices languages, (no sample data) scripts, no languages, no sample data =m most recent version including all fixes and updates is provided for fixes and updates
Send Email . ;
Recelles Resources DOWNLOADS download. 2] 2008:” Iy TxalaEi g Ui
" Release Version ) - RV 200773 most recent installer.
Windows Develapment Version Full Installer: latest version  Minimal Installer: latest RV 2006:72
sgzti?om . . . e with all fixes and updates, version with all fixes and You can install over a
Technical Guides Windows Vista, XP, 2000 32-bit Full Langusge Kits tutorials, scripts, languages, updates. Mo tutorials, no previously installed
New Features Sample Geodats (no sample data) scripts, no languages, no 3
Testimenisls Windows Vista, XP, 2000 32-bit Minimal Reseller Resources sample data Release Version.
Reviews Fromoticnal
ens Lengusges Windows Vista, XP 64.bit Full
DOCUMENTATION —
F;{Eslizooums Windows Vista, XP 64.bit Minimal I”:‘”?'SI N [ Show New Features in this Release ]
TNTatlas i [ Show Errors Corrected up to 24 February 2009
e L, Windows - Intel or AMD
xseRven Mac OS X 64-bit Intel = Full Download SITEMAR 32-bit (2000, XP, Vista) Full (276 Mb) | TNT 74 Win32_Full_20090218.zip
FAQ Mac OS X 64-bit Intel  Minimal nload. 32—b!t (2000, XP, stta} Minimal (122 Mb} TNT_?4_W!n32_M|n_20099218.exe
32-bit (2000, XP, Vista) CD Image (534 Mb) | TNT_74_Win32_20090218.is0
DOCUMENTATION .
Mac OS X 32-bit Intel ' Full Download true B4-bit (XP 64, Vista) Full (264 Mb) | TNT_74_Win64_Full_20090218.zip
SCRIPTING Mac 0S X 12.bit Intel | Minimal Download. true 64-bit (XP 64, Vista) Minimal (112 Mb) | TNT_74_Win64_Min_20090218.exe
N 2 before downloading Mac installers, check the CPU of your Mac
SITE MAR Mac PPC L 2 by selecting "About this Mac™ from the Apple icon menu.
Mac OS X 64.bit G5 Mac - Intel Core: Core Solo or Core Duo CPUs
ac -bit G5 | Full Download 32-bit (0S 10.4 or 10.5) Full (325 Mb) | TNT_74_Maclntel_Full 20090218 dmg
Mac OS X 64-bit G5 Minimal Download. 32-bit (OS5 10.4 or 10.5) Minimal (170 Mb) | TNT_74_MacIntel_Min_20090218.dmg
Mac OS X 32.bit G4, G5 Full nload Mac - Inte.l Core 2: Core 2 Duo and all other Intel CPUs
32-bit (0S 10.4 or 10.5) Full (325 Mb) | TNT_74_Maclntel_Full_20090218.dmg
Mac OS X 32-bit G4, G5 Minimal Download. 32-bit (0S 10.4 or 10.5) Minimal (170 Mb) | TNT_74_Macintel_Min_20090218.dmg
D true B4-bit (OS 10.5) Full (303 Mb) | TNT_74_Macintel64_Full_20090218.dmg
true B4-bit (OS 10.5) Minimal {148 Mb) | TNT_74_Macintel64_Min_20090218.dmg
Mac - Power PC G4 CPU
32-bit (OS 10.4 or 10.5) Full (322 Mb) | TNT_74_Mac32_Full_20090218.dmg
32-bit (0S 10.4 or 10.5) Minimal (170 Mb) | TNT_74_Mac32_Min_20090215.dmg
Mac - Power PC G5 CPU
32-bit (0S 10.4 or 10.5) Full (322 Mb) | TNT_74_Mac32_Full_20090218.dmg
32-bit (OS5 10.4 or 10.5) Minimal (170 Mb) | TNT_74_Mac32_Min_200902158.dmg
64-bit (OS 10.5) Full (328 Mb) | TNT_74_Mac64_Full_20090215.dmg
64-bit (OS 10.5) Minimal (176 Mb) | TNT_74_Mac64_Min_200902158.dmg




Downloads Documentation Support Online Language Resellers and  Advanced  Search

Atlases Resources Consultants  Technigques Site

" %uﬁ_.i - site date: 21 September 2006 page update: 21 Sep 06
| . &
ii ‘l T Iﬁ ol
microimanges.com

Frequently Asked Questions

F?STFE_SS":'”’”‘L Downloading and Installing TNTIlite: Revised 21 Sep 06
mip=s

THTadit

THTwiew

THTserver

THTzdk

Prices FACG MENU

How To Order

Troubleshooting download problems

sgc::mnnnm Trouhleshooting installation problems

allery P . . .

Coolor Plates Data limitations when running in Lite mode
Hew Features Contacttechnical support.

Testimanials Interface Language Kits

Reviaws Free Tutarials

Wiorld La
e S Free Updates

FREE PRODUCTS
THTlite
THTatla=

THT=zim30 DOWHLOAD PROBLEMS

¥ SERWVER
hlliH Mo "Download’ button
Fa0

After filling out the Activation form, and clicking the 'Request Activation' button a Thank You for

Sl eyl Registering THTIite' page should open inyour broswser. Click the "Download Mow® link that appears.

SCRIPTING

[fywou dantyou see the 'Download Maow' button, yvou need ta check to enahle JavaScript for yaur browser.
TS Then go back to the download page and start again.
SITEMAR Do you have JavaScript enabled?. | Testfor Jawvascript Support |

File didn't download or download wasn't complete



Zasady wykonania ¢wiczenia

Obrazy wynikowe do zadan zapisujemy w pliku nazwiskonr.rvc
(biezgce nr 1) a komentarze do wynikow zapisujemy w pliku
NazwiskoNR.doc, wedtug wskazéwek i schematow zawartych w
¢wiczeniu

NIE UMIESZCZAC SPACJI | POLSKICH ZNAKOW W NAZWACH
PLIKOW

Jezeli ktos jest nieobecny na ¢wiczeniach to wykonuje ¢wiczenie
samodzielnie w domu. Opisy do ¢wiczen dostepne sg w Internecie
pod adresem http://ztg.amu.edu.pl/cyfr.htm

* Jak ten sposodb nie bedzie dziatal, to wowczas to prosze wystaé
poczta (lothiczg ©) lub mail:

slawomirkrolewicz@gmail.com



Struktura pliku wynikowego

Nazwiskonr.rvc

— topokont, rzezba kontynentu quf)wgnig koI,orami
— topomapa, plikdw i obiektoéw:
Tt | Plik.rvc lub folder,
_ zdjecie,, Pozostate opisy obiektrastrowy,

_  wystawa, samodzielne opis obiektu

— uzytk2,

— topomapa2

— zdjecie2

Sprawozdanie z komentarzem do éwiczenia
 NazwiskoNr.doc

Plik ten tworzony jest w miare potrzeby — powinno to jasno wynikac z tresci
éwiczen.

Z dzisiejszych zaje¢ do wystania sg dwa pliki z obiektami wynikowymi:
nazwisko1A.rvc i nazwisko1B.rvc



CzescC zadaniowa

Materialy do ¢wiczenia (prezentacija, filmiki .avi lub we flash’u z zapisem wyboru
poszczegdlnych proceséw — modutdow, dane do éwiczenia:
http://ztg.amu.edu.pl/cyfr.ntm

Facuy of Geographical nd Geological Scionses, Adsm Mickiewicz University in Poanan,
Daiegielows 27, 61-680 Poznan, Poland, el +48 81 829 6234, fax: +43 61 828 6230

Kierumek: Geoinfarmacja = 11 rok
Przedmiok Cyfrowe proetemrzands ohraziw
Cedezenia - 15 gadz, prowadmey: dr Stawomir Krélewicz

Prezentacja | Damne AVl
Temak: Formal nasirowy.

1 L R, Ui i
Tamat: Oparacie laczenia obrazdw rastiowych (1)

2 brmsalre pfyABre poEEEABDY | polad oliad
Temat: Operacie laczenia obraziw rastiowych ()

Temak: Lastosewanie tabeli rozciggania histegiamu do zmiamy jasnosci posrezegalnych pilaeli
Fastosowands funkc)l endu de analizy rozidade jasnodcl.

Temat: Medele barsme. Amaliza trendu powierzchniowsge &
] [ras i gl (ped g
Temat: Binaryzacja kolordw.
£ JOke bR P LaolS g
Temat: Prébkowanie castia po rmianie geomenil na proykladrie operacil abrotu calege rastra,
.2 DESTPANQ I, [Tk 7000 e s ol
Tamat: Wplyw rodzaju kompresjl na jasnede piksali abrazu tastiswego. Oparacie przetaaizania
abiazéw jerykm SHL.
% %ﬂ.&u cpoll) o



Zadanie 1

Celem ¢wiczenia jest stworzenie czystych rastrow w zaleznosci od typu informaciji, ktéra ma byé w
nich przechowywana, czyli dobor odpowiedniej gtebokosci piksela i nadanie wartosci poczgtkowej
obrazowi réwnej barwie biatej (trzeba sie nad tym zastanowi¢ - w binarnym to bedzie 1, ale w innych
kodowaniach nie bedzie to jeden!).

Utworzy€ czyste rastry w celu [proces Raster/Utilities/Create Empty Raster]:

- zapisu zmiennosci wysokosci topograficznej w skali kontynentu topokont
- Zapisu wysokosci topograficznej dla mapy topograficznej 1:10000 (ciecie cwiartkowe 1,25m),
topomapa

- Zapisu wynikdw obrazu funkcji rozktadu oSwietlenia w ptaszczyznie zdjecia
funk]

- Zapisu 17 kategorii uzytkowania ziemi kodowanych liczbami catkowitymi dodatnimi,

uzytk1

- Zapisu obrazu w barwach rzeczywistych, zdjecie

- Zapisu wystawy stoku w stopniach, wystawa

- Zapisu 47 kategorii uzytkowania, kodowanych liczbami ze zbioru liczb catkowitych, od 016 do
153, z celowo wprowadzonymi przerwami w numeracii, uzytk2

- Zapisu mapy topograficznej czterowbarwnej, topomapa2

- Zapisu obrazu teledetekcyjnego zakresie widzialnym, ze zréznicowaniem odbicia promieniowania
elektromagnetycznego od 1do 2047 zdjecie2

Wszystkie obiekty zapisa¢ w pliku o nazwie nazwisko1A.rvc
Zadanie ilustruje filmik cpo1.avi.



Sciezka z

menu gtdwnego

Raster/Utilities/Create Empty Raster

Wymiar rastra w wersji edukacyjnej: ilos¢ pikseli musi by¢ mniejsza lub
rowna 512 x 512 pikseli.
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Zadanie 2

Celem ¢wiczenia jest stworzenie czystego rastra, przygotowanie odpowiedniego wektora, ktory
nastepnie postuzy do pociecia rastra na kilkanascie mniejszych.

Tworzymy czysty raster o wymiarze 512 x 512, i zapisujemy pod nazwg
calosc w pliku wynikowym nazwisko1B.rvc [proces Raster/Utilities/Create
temp Raster]

Stworzy¢ w edytorze danych nowy [proces Main/Edit] obiekt wektorowy
(zaznaczy¢ w obrebie okienka tworzenia nowego wektora opcje ramki
okalajgcej caty obszar; nie zmieniac innych opcji!!l) na podktadzie obrazu
rastra calosc (obraz rastrowy otworzy¢ do podgladu przed stworzeniem
nowego obiektu wektorowego) i zapisujemy go pod nazwg ramka w pliku
wynikowym nazwisko1B.rvc.

Stworzy¢ siatke wektorowa (poligony) w procesie [proces
Geometric/Compute/Polygon Grid], z wejsciowym obiektem wektorowym
ramka, wybieramy rodzaj oczka siatki o jednakowym wymiarze 100 m, punkt
poczatkowy siatki(0,0), zapisac w pliku wynikowym nazwisko1B.rvc nowy
obiekt pod nazwg grid.

Pocig¢ raster zgodnie z zasiegiem poligonéw utworzonych wczesniej — obiekt
grid. [proces Raster/Ectract]; nazwy dla kolejnych czesci okresli¢ wedtug
tabeli internal, pole element num; wyniki - pociety na 36 elementow obraz,
zapisac w pliku wynikowym nazwisko1B.rvc (nazwy nowych obrazow
utworzy¢ automatycznie r6zdzka).

Zadanie ilustruje film cpo2f.1l.



Tworzenie, wybor, przegladanie obiektow w TNTmips
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Drugi Pakiet oprogramowania GIS/RS — ILWIS 3.4,
Instalacja

Pakiet mozna sciggnac z Internetu lub ze strony naszego wydziatu:
http://www.geoinfo.amu.edu.pl/geoinf/m/52n-llwis-v3-04-00.zip

Dane + aplikacje
Dokumentacja do tego systemu dostepna jest z nastepujgcych stron:

http://www.itc.nl/ilwis/documentation/version 2/aquide.asp

Petna dokumnetacja dl llwis’a 3.0
http://52north.org/index.php?option=com content&task=view&id=149&ltemid=127




