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Przetwarzanie obrazów 

Zajęcia 13

Zastosowanie SML do Panshapeningu.

Zródło obrazków z Ptolemeuszem: seria Getting Started Booklets, Microimages, Inc.



Zasady wykonania ćwiczenia

• Obrazy wynikowe do zadań zapisujemy w pliku nazwiskonr.rvc (bieżące nr 
1) a komentarze do wyników zapisujemy w pliku NazwiskoNR.doc, według 
wskazówek schematów zawartych w ćwiczeniu

• NIE UMIESZCZAĆ SPACJI I POLSKICH ZNAKÓW W NAZWACH 
PLIKÓW (geoinfo posiada w2k)

•• Po zajęciach ładujemy pliki z wynikami i komentarzem na serwer pPo zajęciach ładujemy pliki z wynikami i komentarzem na serwer przez rzez 
stronę stronę http://http://www.geoinfo.amu.edu.plwww.geoinfo.amu.edu.pl//geoinfgeoinf

•• 1) Logujemy się, 2) wybieramy plik do 1) Logujemy się, 2) wybieramy plik do upload’uupload’u, 3) Ładujemy, , 3) Ładujemy, 

•• 4) powtarzamy te czynność odpowiednią ilość razy 5) sprawdzamy 4) powtarzamy te czynność odpowiednią ilość razy 5) sprawdzamy 
zawartość katalogu ćwiczenia zawartość katalogu ćwiczenia nrnr....*....*

•• Jeżeli ktoś jest nieobecny na ćwiczeniach to wykonuje ćwiczenie Jeżeli ktoś jest nieobecny na ćwiczeniach to wykonuje ćwiczenie 
samodzielnie w domu. Opisy do ćwiczeń dostępne są w Internecie psamodzielnie w domu. Opisy do ćwiczeń dostępne są w Internecie pod od 
adresem adresem http://ztg.amu.edu.pl/zajecia.htmhttp://ztg.amu.edu.pl/zajecia.htm, dalej należy wybrać odpowiedni , dalej należy wybrać odpowiedni 
przedmiot przedmiot 

•• * Jak ten sposób nie będzie działał, to wówczas to proszę wysłać* Jak ten sposób nie będzie działał, to wówczas to proszę wysłać poczta poczta 
(lotniczą (lotniczą ☺☺☺☺☺☺☺☺) na adres: ) na adres: skrol@amu.edu.plskrol@amu.edu.pl



Zadanie

• Zadanie polega na napisaniu skryptu SML, który będzie stanowił implementację 
jednej z przedstawionych na poprzednich zajęciach metod Pansharpenigu. W 
skrypcie trzeba się wykazać własnymi pomysłami, np. na modyfikację metod 
panshapening’u, na oryginalne rozwiązanie struktury skryptu;

• Skrypt powinien być napisany przejrzyście, z wyczerpującymi objaśnieniami, co w 
danym kroku jest wykonywane.

• Przy modyfikowaniu metod Pansharpenig’u pomocna będzie analiza histogramów 
obrazów składowych zawartych w pliku ikonos.rvc.

• Podsumowaniem powinien być „pamiętnik” rozwoju skryptu z ilustrqacjami
osiąganych wyników…

• Do ćwiczeń jest dołączony przykładowy skrypt SML pansharp.sml, opisane są jego 
podstawowe składowe, takie jak otwieranie obiektów rastrowych, obliczenia 
zapisywanie i oglądanie wyników operacji Panshapening’u

• Pewnych wskazówek, „natchnienia” - jak można rozwiązać różne problemy związane 
ze składnią znajdziecie państwo również w skrypcie water.sml, który ma inny cel niż 
pansharpening, ale znajdują się takie elementy jak rozciąganie histogramu metodą 
wykładniczą itp.






