Fotogrametria cyfrowa Ccwiczenie 1.

Instrukcja topatologiczna , z obrazkami

1. Jak zaczac?

Do wykonania ¢wiczenia beda potrzebne nastepujace rzeczy:
» komputer z mysza, monitorem i Windowsem,
e program do rozpakowywania plikoéw skompresowanych typu zip,
e program komputerowy TNTmips 6.4 z roku 2000,
« kilka plikéw $ciagnigtych z Internetu:
-lewe.tif
-prawe.tif
-siatka.tif
-wspolrzedne.txt
-lokalizacja punktow.tif

Program TNTmips mozna $ciagna¢ z internetu:
www.geoinfo.amu.edu.pl/geoinf/tnt.zip

Pliki $ciagamy ze strony:
http://ztg.amu.edu.pl/fotogr.htm

Katalog z programem umieszczamy w dowolnym miejscu na dysku twardym,
program nie wymaga instalacji, dziata od razu.
Pliki wypakowujemy do jakiegos folderu.

UWAGA! Wszystkie pliki programu i te, na ktorych bedziemy pracowac
lepiej mie¢ na jednym dysku lokalnym komputera (zazwyczaj c:\ ). W
przypadku stosowania np zdalnych dyskow o r6znych nazwach program moze
nie dziata¢ prawidtowo.

Jezeli wszystko zrobilismy prawidtowo, powinni§my mie¢ takie pliki:

| Pulpith fobogrametria

Mazwa Rozmiar = Typ

E’l wspalrzedne, bxk 1KE Dokument tekstowey:
] lewe. tif S415KE Chraz TIF

:I lokalizacia punkkow, tfF - 245 KB Ohraz TIF

=] prawe. tif 5626 KB Cbraz TIF

:I siatka, tif S 626 KE  Obraz TIF


http://www.geoinfo.amu.edu.pl/geoinf/tnt.zip
http://ztg.amu.edu.pl/fotogr.htm
file:///c:/

2. Import plikow tiff

Po uruchomieniu programu TNTmips widoczny jest pasek menu, z ktérego
wybieramy Proces > Import/Eksport :

Microlmages X Server 2.0.7 1024x768x24 bit mixsupport@microimages.com

Hyswietl Edytuj PPDCESI Marzedzia Paski marzedzl  Ustawisny  Pomoc
SHL ‘
Geoformuta. ..
Modelowanie RZEZEY...

Faster

Hek tar

CAD

TIN

Baza danych
Konmers ja

Inport/Ekspart. ..

Nastgpnie zaznaczamy format TIFF 1 klikamy na przycisk Import... na dole:

= Import ¢ Eksport
Typ ohiektu: Hszystko - Operacja: Import =
Dostepne formaty
SUMEARST Format rastrooy Sun A
TEREA-HAR Format Terra-Mar .IMG i .BIG
TEXT Tekstowe dane punktows 20 (H,¥) 1 3D (H,Y,2)
TGA Format Truevision TGA

Format TIFF - Tag Image File Format (zawarty GeoTIFF)
TIGER Format Census Bureau TIGER Line
TH-FAST Format Eosat TM Fast
TH-FAST-L7A Format danuch MASA Landsat YA Fast
TH-TIFS Format Eosat TM TIFS N
THT-TEHXT Plik tekstowy THNTmips Fi

IImDDPt... Hyjgcie I Pomoc I




W pierwszej zaktadce Pliki klikamy na Wska:...

= Inport rastra £ Format TIFF - Tag Image File Formnat SH=EI

Pliki | Opc.je | Hspitrzedne |

=l

IHska'z. .. Dodaj.. | Lista plikdw. . | Kasuj'
Zamknijl Piom oc: I

W polu Zajrzyj do: szukamy katalogu, do ktorego zapisalismy pliki tiff.

[SERSUNL )

Mozemy klikna¢ na strzatkg 57| , a nastgpne Domowy oo,

Wybieramy (poprzez podwdjne kliknigcie) TRZY pliki tiff:
elewe.tif

eprawe.tif

esiatka.tif

Nastepnie klikamy na OK:

= Wskaz pliki

Hskaz plik (i) do importu:

Zajrzyj do: fotogrametria — |@ glﬂ

Sciezkar C:vDocuments and SettingshPulpitsfotogremetria

Wolme miejsce: 1.45 GB

[ lewe.tif 5547250 8 |2 |fotogremetriatleve.tif |2
D lokalizacja punktow.tif 250452 B wfotogrametriasprane, tif
[ prawe.tif S7E0370 82 |xfutugrametr*ia‘xsiatka.'tif
[ siatka.tif 5760370 8 |

¥ ¥l
I JE

l - Il
Tup plikdw: .tif (Dbraz TIFF) — | i’i|:|:,

I 0k AnLLL,j I Pomoc I




W tym oknie klikamy na Import:
= Inport rastra 2 Format TIFF - Tag Image File Format (zawarty GedS=)Ed

Pliki |Dpcje| Hspﬁirzednel

C:%Documents and SettingshPulpitsfotogrametrizslewe.tif A
C:4Documents and SettingssPulpitsfotogrametrizsprane, tif
C:4Documents and SettingssPulpitsfotogrametriassiatka.tif

=y

Hskai...'ﬂudaj...lLista plikﬁw...'Kasujl

I Import Zamknijl Fomoc I

Wskaz rastry do impobtu:

Zajrzyj do: fotogranetria = IQI g@ﬁ =§ N aTulg] | Podglad |

Sriezka: C:vDocuments and Settings\PulpithsfotogranetMNowd plik... Lewe

Wolhe migjsce: 1.45 GB <MNic nie wskazano:

b-|

<Brak plikow: Li

prane
<Nic nie wskazano:

siatka
<Nic rie wskazano:

|'~J (P& I"*-l =]

Tupy ohiekton: kWszystko .JI
il@lgl LI 4 Pokaz podglad

Hnulujl PDchI

Projekt nazwiemy cwiczeniel, pole opis zostawiamy puste, klikamy OK:

= Mowy plik projektu

Nazma:lcwiczeniel

Dpis:l

I K Hnulujl anuc|




Nastepnie klikamy na ikonk¢ czarodziejska rozdzka — Automatycznie
nazwany... Potem klikamy OK.

obiekty

Wskaz rastry do importu:

Zajrzyj do: cwiczeniel = | |Q| ﬁlﬂﬂ ﬂ HWuyfdi | Pocgl zd |

Sciefka: and SettingssPulpitsfotogranetrishcwiczeniel .rve Leue
Wolne miejsce: 1.45 GB M} C:vDocuments and Settings\Pulpitsfe

E lewe

piran e
[ C:Documerts and SettingshPulpitsfe
& praue

siatka
@ C:4Documents and SettingssPulpithfe
B ciatka

L

L-|

<Brak obiektin: |

=l
.

Typy chisktin: HWszystko = I
il@l@ IE - Pokas podglad

|[Futomatycznie nazwany. . .|

0k ALl L] I Pomoc I

Po paru sekundach ustyszymy sygnat o przerazliwym dzwigku, nawet jezeli
nie mamy glo$nikow ani stuchawek.

= Stan procesu. ..

Czas import: 2 Sekuncdy

[

Klikamy OK oraz zamykamy obydwa okna Importu

Etap importu mamy juz za soba. Nastepnym krokiem bedzie georeferencja
zdjecia z siatka.



3. Nadawanie wspoétrzednych plikowi siatka

Wybieramy z menu gtownego Edytuj > Nadawanie wspotrzednych.

W nowym oknie klikamy na menu Plik > Otworz.

Szukamy folderu z zapisanym wczesniej plikiem cwiczeniel.rve

Klikamy na niego dwukrotnie, a nastgpnie klikamy (réwniez dwukrotnie) na
Siatka. Klikamy OK:

= b=k sz obiekty

Wekaz chiektiy) do nadania wspdirzednuch:

Zajrzy] do: cuiczeniel . ryc = IE’ ﬁ,ﬁ'ﬁl =_§| Fyldr | Podglad |

sciezka: SettingswPulpitsfotogrametrizscuiczeniel..rvo E siatka Raster importowany z siatka Y
Holne miejsce: 1.43 GB
ﬁ lewe Raster importowany = lewe At
B poraue Raster importowany z prawe
@ siztka  Raster importowany z siatka
7 ¥

Tupy obiektow: Hszystko - I
@IEEIQ’ i’i'ﬂﬂ - Pokaz podgl ad

I Ok ArLILLL] I Piomoc I

Teraz musimy ustawi¢ ,,system wspotrzednych odwzorowania”, w tym celu
klikamy na Ustaw wszystko...

= Opcje nadawania wspolrzednych 3

System wspdirzednych oduzorowaniz J
Hejsciowy. .. IDIuguéE: / Szerokosc — £
Okna. . . I]J?cuguéf: / Szerckosc =
Wy jsciowy. .. IDIuguéE: / Szerokost
|Llstatu nszystko. .. i

T

0k I Hnulujl Pomoc I




Nastepnie klikamy na System...

= Paranetry - Leml wspolezednychy oduzoronani

Foziom aniesienia...INiewskazaﬂg

Elipsoida. . . fcrs 1320

O Baranairg ok
4

[k ALl SoaniwEai, . Fomoc

Wybieramy Uzytkownika,
klikamy OK.

= Systen wspolrzednuch. . .

|Jzytkonniks

Diugost A Szerokosc

Geograticzny

I5A State Plane 1327

I5A State Plane 1333

Universalne Poprzeczne Mercators
Uriversalny Stereograficzny Biegunony
GaLss-kEruger F]

I Ok Hnulujl Fomoc I

L_L-

Teraz klikamy na Odwzorowanie...
Pojawia si¢ okno, w ktorym wybieramy Odwzorowanie dowolne (definiowane

przez uzytkownika).
Klikamy OK:

ckaz oduzorowanie

Dodwzorowanie dowolne (definiowane przes usytkownika)
Dowzorowanie rodwnopowierzchniowe Albersa
Odwzorowanie rdunokatne stozkowe Lamberta
Odwzorowanie stozkowe ortograficzne

Ocwzorowanie walcowe Mercatora

Odwzorowanie biegunows stereograficzne

Ocwzorowanie wislostozkowe

Oowzorowanie stofkows rownoodlegtosciowe F

I Ok Hnulujl anuc|

L_L-




Parametry powinny wyglada¢ nastepujaco:

= Paranetry systenu wspolrzednychdodezoronanis
System. .. IUthkanika
Odwzorowanie. . . Ilne (definiowane prezez uzytkownika)

I Ok Arulij | Zachowaj. . . Paomoc

Klikamy OK.

Nastgpnie okno powinno wygladac tak:

= Opc,je madawania wspolrzednych

System wspdirzednych oduzorowaniz

Wejsciowy. . . hzuhuwanie conolne (definiowane

Okno. .. hzuhuwanie dowolne {(definiowane

Hyjsciowy. .. bzuhuwanie dowolne {(definiowane
II=t.am mszgstku...'

I K Hnulujl PDch|

Znoéw klikamy OK.

Teraz powinno wyskoczy¢ nagle pelno r6znych skomplikowanych okien.
Przyjrzyjmy si¢ ich nazwom. Jezeli widzimy okno Nadawanie wspotrzednych
(okno obiektu odniesienia) — zamknijmy je.



Okno pracy powinno wygladac tak:

icrolmages X Server 2.0.7 1024x768x24 bit mixsupport@microimages.com

=TNTnips B.4 Serialf

WySwietl Edytuj Proces Marzedzia Paski narzedsi  Ustawiany Pomocl

= Nadawanie wepdirzednych (Okno obiektu wejScicowego)

Okno  Marzedzie Widok Legendy GPS  Opcje

Ll dl +2 HRIEIRISYCIS QS h (I8 | &

Flik Model Mastawy Jednostki Opcje

JEJ Model: ™ Doda] ~ Edaiind ~ ke

i kolunra Linia Dowolrne Y Dowolrne H REznicain)

~

WorowadZ ohiekt I “"'n:_l '5-} | "Vyl "/| Referencje o | “*'i\,| '*;‘; | +\,‘-’| ""}." ﬁ
Linia:l :l Dowalhne lr':l

KDlumna:I 1| Dowolne }{:I

Stan: ™ Aktyuny v Nieaktunny Hgsokoéé:l

F—J
-|—'0kno| 1.0 Skala: 13917 ] =] ¢ 1178.50 = 1216.00 n
]Czas rysonas: <l Sekunds

Otwieramy plik ,,wspolrzedne.txt”, najlepiej za pomoca programu ,,Microsoft
® Notatnik™.

Otwieramy plik ,,lokalizacja punktow.tif”’, najlepiej za pomoca programu
,,Podglad obrazéw i faksow systemu Windows”



Najwygodniej przygotowac sobie pulpit w nast¢pujacym uktadzie:

Lk Microlmages X Server 1024x768x24 bit mixsupport@microimages.com

Okho  Marzedzie MWidok Legendy GPS  Opcje

BT -2 S22 |RSD Y QX

Flik HModel Mastzwy Jednostkli Opcje Fomoc |

J E J Mogel: /> Dodad v Eisieil v tkns

Hf kolunna Linia Dowolne Y Dowolne ¥ Roznica(m}

i M=
B WorowadZ ohiekt |$'=-‘| i |"‘"/|'$}_’| Referenc.je 'T;:Iﬁ.‘l f |+y|"§-,‘—_’|@

Lim'.a:l 1732.8374 + Dowolne Y: :I
Kolumna:l 918.5395 + Dowolne H: :I
Stan: ™ Aktunny ~ Niesktyuny WysokosSt: :I n

m

Local ¥ (m)

=1
e
o
=1
i
=3
=3
5
=)

0.25 0.2
0.35 0.2 0.157
0.25 0.3 0. 048
0.35 0.3 0.154
0.453 0.3 0,165
0.25 0.4 -0, 005
0.25 0.5 0.12
0.25 0.4 0,056
0.15 0.6 0.118
¥ 0.15 0.5 0.09
0.15 0.4 0. 087
=] 0.15 0.3 0. 068
mknof 1.0 Skala: 13917 _|¢$ ] 56486 | 1022.73 0 8-%; 8-12_ g-gjg
|_|Czas rysowat: 1 Sekunda | 0.05 {8yl 0.11
0.05 0.2 0.03
) 0.05 0.3 0.125
_ i 0.05 0.4 0.13
Q.05 0.5 0.132
0.35 0.1 0.095
0.45 01 0.038
0.43 0.2 0.075
0.35 0.4 0.134
0.35 0.5 0.113
0.35 0.6 0.053
0.45 0.6 0.16
0.45 0.5 0.195
0.43 0.4 0.16
Q.55 001 0.07
0.65 0.1 0.06
0.55 0.2 0.025
0.65 0.2 0. 095
Q.55 0.3 0.08
0.55 0.4 0. 087

Dzigki temu wszystko jest widoczne.

Teraz szukamy na obrazie ,,lokalizacja punktow.tif”” punktu pierwszego.
Analizujac uktad kamieni, klikamy na ten sam punkt w programie TNTmips.
Wszystkie punkty znajduja si¢ na przecigciu drutow siatki potozonej na
kamieniach.

Po wskazaniu miejsca — poczatkowo z grubsza, na oko — wciskamy na
klawiaturze ,,4” (sprawdzajac uprzednio, czy swieci si¢ num lock).
Spowoduje to powigkszenie fragmentu obrazu, na ktérym znajduje si¢ kursor
myszy. Aby powigkszy¢ fragment, na ktorym znajduje si¢ krzyz nitek (zielone
linie), nalezy na przecigcie tych linii najecha¢ doktadnie kursorem myszy 1
wcisnac ,,4”. Klawisz ,,0” (zero) powoduje dopasowanie powigkszenia do
wielkos$ci okna.

10



Po powigkszeniu przesuwamy krzyz nitek (zielony) do przecigcia siatki (drut
na zdjeciu)

~ Plik Model Mastawy Jedr

# J E J Model: #* Dodad

## kolumna Linia

~

Hpronads obhiskt

Linia:l
Kulumna:l 324.0151

Star: ™ Aktunny w |

Teraz pora na przypisanie wspotrzednych temu punktowi.
Patrzymy w pliku wspolrzedne.txt, jakie Y 1 X ma punkt 1.:

I wspolrzedne.txt - Notatnik

Plik. Edwcija Faormat  ‘Widok Pomoc

Hr Local v £m Local
B GG 1
[ ¥, 0,193

i

187

Wysokos¢ (elevation) na tym etapie nas NIE interesuje 1 NIE wpisujemy je;j!

11



Punkt pierwszy powinnismy wpisa¢ w nastgpujacy sposob:

Flik Model Mastawy Jednostki Opcje Piomoc |
ﬂ EJ Model: # Dodaj v Eoaitinl w 0Kns
# kolumna Linia Dowolhe Y Dowolhe X Roznicaim)
j
£
~ =
HWprowadZ obiekt _I_ILI_/ILI Referencicz
Linia:| 1729.3374 +| Dowalne Vil 0.2500 | .
KDlumna:I 324.0151 :I Dowolne H:I 0.1000 1|
Stan: “™ Aktyuny « Nieaktuywny Hgsukuéé:l 1| fi

Teraz ci$niemy ptaszka (Zastosuj):

= Wepdtrzedne (... Tingss

Flik HModel Mastawy

|? EJ Model: “> Dok

g kolumna Linia

Mamy juz zrobiony pierwszy punkt kontrolny.

Aby zapisac¢ prace 1 powroci¢ do niej pézniej, wybieramy z menu
Plik > ZClChOWCZj = kspitrzedne |, . tingshPulpithfo

Plik | Model Mastawy Jednostki

Otwdrz. .. Eoiuty
Otwdrz rastry RGE...

Zachowa,j pouol
Zachowa]j Jjako... e
Utwdrz ukryte. ..

Utwdre proste. .. —
chgtaleeﬂktg kontrolne. .. /,4;{
ZaéTDTaJ Jako tekst... tr__
e — .

Nazwe¢ wpisujemy dowolna, klikamy OK.
12



Punkty 40 1 48 mozemy pomina¢, poniewaz znajduja si¢ one poza
przecigciami siatki 1 nie znamy ich doktadnego potozenia. Zwr6émy jednak
uwage na numeracje.

Po skonczeniu tego etapu spOjrzmy na Roznice (m):

Plik Model MNastawy Jednostki Opcje Pamoc
JJJ Model: *™ Dodaj v Edutu] » Okno
kolumna  Linia Dowolne ¥ Dowolne ¥/ Réznicaim) N\
13 g14.28 2017.38 0.15 .30 A
14 5939.80 1933.E57 .15 0,20 =1
15 209,73 1951.24 0.15 0,10
i
- =
orovact chickt = [ [ ] | [Reterencie =[] [ i
Linia:l il 0.00 Dowolne V:l il 0,00 0
Kulumna:l il 0,00 Dowale H:l il 0. 00
Stan: “™ Aktuwny  Nieaktywry Hgsnkuéé:l il 0. 00

Rozmiar komdrki (metry)  Kat odwzorowaniz: -2.28001

Wi 0, 00033233 kat obrotu obiektu: -0.3302
Yoo 000038807

Réznica ta powinna wynosi¢ maksymalnie kilka milimetrow.

Zapisujemy (Plik > Zachowaj) 1 zamykamy okna georeferenc;i.

13



4. Resampling zdj¢cia z siatka

Czas na resampling. Po Polsku to si¢ nazywa probkowanie.
Wybieramy zatem z menu gtownego:
Proces > Raster > Probkowanie > Automatyczne

= THTRips 6.4 Serla

Wysuietl  Edytuj PPDCESI Marzedzia
S ML
Geoformuta. . .
Modelowanie RZEZEY. . .

Raster
Hektor
CAT
TIN

Baza danych

HWucinanie. ..

Mozaikowahie. ..
Obrazy hiperspektralne. ..
Mocelowanie fotogrametryczne. ..

Probkowanie Recznie. ..

Konwers.ja Filtrowanie

Import/Eksport. .. taczenie

~ Automatycznie. ..

“ Korwersja ukoSnuch ohbrazdw radacowgch. ..
Interpretac)a kKorekcja obrazow Priroda...
Rzezha

Digitalizacja obrazow

Ustugi

W nowym oknie klikamy na Rastry...

=l Probkowanie ras

Plik Model Prd

Rastry. ..

Szukamy folderu, w ktorym zapisaliSmy plik cwiczeniel.rve, a nastgpnie
wybieramy poprzez dwukrotne kliknigcie siatka. Klikamy OK.

= Hskaz ohiekty

Wskaz rastry do przetwarzania:

Fajrzu do: ciiczeniel v == |g ﬁlﬁlﬁl =_§| Wybdr |Podglad |

sclegska: settingssTomaszhPulplthfotogrametriascwiczeniel .rvc lﬁg - Raster importowany z siatka A
Wolne miejsce: 1.33 GE
E lewe Raster importowany = lewe A
?@ prawe Raster importowany z prawe
@ siatka Raster importowany z siatka
7 ¥i

Tupy ohiektdn: Hszystko .JI
@IE@I@ ilil:l:l - Pokaz podglad

I Ok, Hnulujl Pomos




Nie zmieniamy zadnych parametréw, wybieramy z menu Plik > Uruchom:

= Prabkowanie rastron (w oparciu o wspdlrzed

Flik | Model Prdbkowanie Skalu] Orientac

ruchom. . .
Wy jScie / siatka
Rozmizr komdrkl wynikowej (metry) Ro

Linia:l 0, oo
kKolumna: I 0, 0004

Rozmiary wynikome

wheEE Al ,Idezumwanie dowolne {defir

Ty

i B

Wybieramy plik cwiczeniel, a nastepnie klikamy na ikonke Nowy Obiekt...

=l Wskaz obiekt

Hskaz raster wynikowy:

Zajrzyj do: cwiczeniel .rvc = |ﬂ gl |j‘||j" ﬂ
Scierkar C:vDocuments and Settings\Pulpit\futugrﬂametrﬂiéN':'“'LJ obiekt...}
Wolme miejsce: 1.339 GB

o3

F Automatyczne sktualizowanie

E lewe Raster importowany = lewes |-"‘l g e
prane Faster importowany z prawe
ﬁ siatka Raster importowany z siatka

=l

1= =

Tupy ohisktdw: Wszustko — I
ﬁ’g@l@, M Pokaz podglad J Pokaz podglad

0k I Hﬂulujl Pomoc I

Nazwe¢ wpisujemy siatkaresamp lub podobna, opis obojetnie, potem klikamy OK

= Mowy chiekt

MNazwa: | siatkaresampl

Dpis:lRaster‘* importowany z sigtka resampled from siatksa

I 0k ARLLu,] I Fomoc I

Czekamy chwilg, styszymy sygnat, klikamy OK 1 zamykamy okno 15
probkowania.




5. Georeferencja zdjecia lewego

Wybieramy z menu gtéwnego Edytu) > Nadawanie wspotrzednych.

W nowym oknie klikamy na menu Plik > Otworz.

Szukamy folderu z zapisanym wczesniej plikiem cwiczeniel.rvce
Klikamy na niego dwukrotnie, a nast¢pnie klikamy (rowniez dwukrotnie)
na lewe. Klikamy OK:

,»System wspotrzednych odwzorowania” ustawiamy tak samo jak poprzednio
(patrz strona 6.).

Klikamy kolejno:

*Ustaw wszystko...

oSystem...

«Uzytkownika

OK

*Odwzorowanie...

*Odwzorowanie dowolne (definiowane przez uzytkownika)

Jezeli nie widzimy okna o nazwie ,, Nadawanie wspotrzednych (okno obiektu
odniesienia)”’, to wybieramy z menu Opcje > PokaZz okno referencji

= Wspitrzedne (.. .ettingshPulpitsfotogranetriascuiczeniel .rvc ¢ lewe)
Flik Model Mastawy Jedhostki Dpcjel Pomoc
JEJ Model: “ Dodaj v Gcighis Pokaz okno referencji
# kolumna Linia Dowaole KDlDP%"'
Sortu] wg - Y
Szerokosc linii punktu kontrolnego - -J
F Geohlokada okien
= 4 Pokaz wysokost na liscie = :

M EmEEE ek :;Ji;JiZJiﬁjjﬁd 4 Pokaz osobho rdznice dla H-Y
|

cansze aktualizuj skale obiektu

Linia:l 1|

4 Zachowa] niesktusne pukty kontrolbhe M
Kulumna:l il 4 Niesktywme punkty na kohcu listy
Stan: ™ Aktuynny Nieaktgwng| WysokosE: | + m

16



W oknie Ustawienia warstwy odniesienia (prawdopodobnie jest gdzie$ pod
spodem 1 nie wida¢ go o razu, nalezy poprzesuwac inne okna) klikamy na
ikonke Dodaj raster..., a z menu Dodaj szybko raster...

Dodaj szubko raster...

Docks] szubko RGE. ..

Doda,j szybko HIS...

Dodaj szubko HES...

Doca] szubko RGEI. ..

Doda,j szubko CHY...

Doda] szubko CHYK. ..

Dockz] szubko ohraz hiperspektralny. ..

Dockz] poJjedunczy raster
Doda,j rastry RGE...
Doca] rastry HIS. ..
Dodaj rastry HES. ..
Dodaj rastry RGEI...
Doda] rastry CHY

Dodaj rastry CHYK

Doda] obraz hiperspektralng. ..

I w3

BruR® Dogaj TIFF. Fomoc

o[ DG AE = @@Iﬂ 1 N _I_I

Dodaj raster.

£

Wybieramy plik projektu cwiczeniel.rve, a potem siatkaresampl 1 klikamy OK:

= Wskaz obiekty

Wskaz rastry do wySwietlania:

Zajrzul do: cuiczeniel.ryc = IQI glﬁlﬁl ='_>| Hybidr | Podgl ad |

Sciefka:r SettingssPulpitsfotogrametrisscuiczeniel .rve

L

[ﬁa siatkaresampl Raster importowany z siatka re

Wolne miejsce: 1.37 GE

ﬁ lene Raster importowany z lewe 4
ﬁ prane Raster importowany z prawe
B ciatka Raster importowany z siatka

Iﬁa siatkaresanpl Raster importowany z siatka resampled fro

=l
.

I~ I = |l ] =

Tupy ohisktaw: Hszustko .JI
ﬁlﬁ@l@l ilil:l:l 4 Pokaz podglad

I Ok Hnulujl Pomoc:

17



Teraz nasze stanowisko pracy powinno wygladac tak:

crolmages X Server 2.0.7 1024x768x24 bit mixsupport@microimages.com

| = N Okrio ok

Dkro  Marzeozie Midok Legendy GPS [ plik  Model Mestawy Jednostki  Opcje POnoc |
g @wiEl == Bl22@SiE a1 I
- — JEJ Model : Toda] w

i kolumna Linia Douolne Y Dowolne ¥ Roznicain)

[~ ]
£ | Hprowads obiekt _‘_Ij*, |54

Linia: =) .
Kolunnas: Okno  Marzedzie Widok Legendy GPS Opcie Pomoc

| s~ o D] o DRIRIRIQIC QS NER]

[}

| | Referen
Y Ok

Local ¥ (m) Local x
.25 0.1 0. 065
0.25 Q.2 0.193
0,35 0.2 0.157
0,25 0.3 0.048
0. 35 0.3 0.154
0.45 0.3 0.165
0.25 0.4 -0, 005
= 0,25 0.5 0.12
L 0,25 0.6 0,056
I — 0.15 0.8 0118
| Okno 1.0 Skala: 13564 | [+ 1178.50 t+| 0.15 0.5 0,08
| I —ID il 0.15 0.4 0. 087
|Czas rysowat: <1 Sekunda 0.15 0.3 0.068
[= - 0.15 0.2 0,045
N 0.15 0.1 0.045
okro] 1.0 Skala:] 8 3] &t 3] 0.71 = 1.05 m o=y ol g:oe
IEzas rysonac: <1 Sekunda 0.03 0.2 0.03
0,05 0.3 0.125
0,058 0.4 0.13
0.05 Q.5 0.132
0.35 0.1 0,095
0,45 0.1 0.038
0.45 0.2 0,075
Q.35 0.4 0.134
0.35 0.5 0.113
0.35 0.6 0.053
0.45 0.6 0.16
0.45 0.5 0.195
0.45 0.4 0.16
0.55 0.1 Q.07
0.65 0.1 0. 06
i ; 0,55 0.2 0,025
0,65 0.2 0,099
o T D O | ey 0 = 0.55 0.3 0. 08
QO | =Ea0 | 2 EN| A 1 CANDBAD XBVEE @ 055 04  o0los7

Na zdjeciu z siatka szukamy punku pierwszego.

Wskazujemy na niego krzyzem nitek 1 kursorem myszy, klikamy na
klawiaturze ,,3 albo ,,4” (powigkszenia).

Ten sam punkt szukamy na zdjgciu lewym.

Jest to trudne, szczegdlnie punkt pierwszy, poniewaz znajduje si¢ on na brzegu
1jest tam cien. Powinno to wyglada¢ mniej wigcej tak:

DX} ostki  opcje

Okno  Marzedzie Widok Legendy GPS Dpcje Ponoc | G i

gl g‘&lﬁl@l!‘ Douwolne ¥ Dowolne H Roznicaln)

Referencje Ata
Dowolne Y@ 0.248E & o
Dowolne H: 0.1008 &
Hysokost: l— E3 ,— n

Okno  Marzedzie

@[l x| SR 2IRISITI Y el b ER 5 E

S ¥ f
okro] 128 skala:[ 1002 ] [+ 4] 1 8
= = —
———[czas rusowag: ¢ Sekunca ko] 27.7 skala:] Q _I = 3] T
I

|Czas rysouat: <1 Sekunda




W oknie Wspotrzedne wpisujemy wysokos$¢ odczytang z pliku wspolrzedne.txt:

= Wepitrzedne (.. .ettingsiTonaszsPulpitsfotogranetrisscuiczeniel .ryvc

Plik Model Mastawy Jednostki Opcje Piomoc:
ﬂEJ Model: “™ Dodaj w Soishinl s (i
i kolumna Liniz Dowolne Y Dowolne ¥ Roznicalim)
j
£
-~ -
Wprowan? obiekt J"i A Y I Referenc,je J:!IAAAEI
Linia:| 1684.0845 «| Dowolne ¥ 0.2496 «| .
Kulumna:l B45. 7334 :l Dowolne 3; ) 0. 1003 il
Stan: “ Aktynny + Nieaktuwny < Hgsukué&:| 0.083 il 5 fi

Klikamy ptaszka, aby zatwierdzi¢ punkt.

= Wspdtrzedne .. tingss

Flik Hodel Mastawy

I?EJ Model: “* Dock

| # kolumna Linia

Po zrobieniu drugiego punktu mozemy utatwi¢ sobie prace:
Wspotrzedne Y 1 X trzeciego punktu wpisujemy tutaj:

Flik Model Mastawy Jednostki Opcje Fomoc
ﬂEJ Model : ™ Dodaj v Edutuj w Okno \
##  kolumha Linia Dowolne Y Dowolhne X REl'znin::alil‘)
1 Bd45.74 1634.08 0,25 0.10 0.0 A1
2 305,47 1707.ES 0.25 0.20 0. 00 J
i
=l I~
Worowadz obiekt referencie Rl | Waa
Linia:l Dowolne "r':l 0. 3500 il I
Kl:ulumna:l J50\B445 tl Dowolne H:l 0. 2000 il
Stan: ™ Aktywny Mieask tuywny Hgsukuéé:| 00,1570 + 1]

Nastepnie klikamy Oszacuj

Poprawiamy doktadnie zar6wno na zdjeciu z siatka (krzyz nitek musi by¢ na
przecigciu drutow), jak 1 na zdjeciu lewym (patrzac na rzezbe). 19



Klikamy ptaszka, aby zatwierdzic.
Tak robimy wszystkie punkty kontrolne.
Nie zapominaj o wpisywaniu wysokosci.

1y Jednostki Opcje PDmDCl

Marzedzie MWidok Legendy GPS Opcje Pomoc =
= Dodaj w Edytuj “™ Okno
g «&| O2|R|QI2RCY @ b|E B | | E - —
S o S - ; .S-,nla Dowolne Y Dowolne H Riznicalm)
304 0.75 0.50 0. 002 A
3.84 0.71 0.51 0.001
.75 0.75 .50 <0.001 =
£
i T
o | Referencie 5| |1 de
811083 :[ 0.00 Dawolne Y: | 0.2486 +| ©0.00 -
545.4542 [ 0.00 Dounlne X: | 0.1008 +[ 0.00
funy ~ Nieaktuuny Hysokost: | 0.0830 «| 0.00m

= Madawanie

Okho MNarzedzie Widok Legendy GRS Opcje Pomoc

16 - OIZIESYSl0I) U REIRT ]

-

(1.0 skala:] 6 2|l §] 0.47 0.2 -

SRR Lok --I. okno| 1.0 skala: 11 2] = 0.49 0.43 0

II ..l[:zas rysowac: <1 Sekunda |

Zwro¢my uwage na Roznice (m), jezeli sa duze, to gdzies zrobiliSmy biad.

Jezeli wszystko wyglada jak na obrazku, wybieramy Plik > Zachowaj.

20



6. Wyznaczenie punktu gidwnego

Otwieramy zdj¢cie lewe:

Menu Wyswietl > Dane przestrzenne
Nastepnie pierwsza ikonka Nowa grupa 2D
Potem mata ikonka Dodaj raster

Z menu wybieramy Dodaj szybko raster
171

= Grupga 1 - Paranetry kontroloe gruogpy

Grups  Warstwa Opoge Pomoc

T ) e e o ) ] <ol ] L [+ -0 @2
iy

Dodaj szybko raster. ..

Dodaj szybko RGB...
Dodaj szybko HIS...
Dodaj szybko HES. ..
Dodaj szybko REGEI. ..
Dodaj szybko CHMY. ..
Dodaj szybko CHYK. ..

Szukamy pliku cwiczeniel.rve, wybieramy lewe

Po otwarciu zdjecia klikamy na matq ikonke Narzedzia geograficzne:

=Grupa 1 - Okno grupy 1

Okno  Marzedzie Widok Legendy GRS Opcje

@|wi Dl «2 ORI Q|SISIQITRE [ M M E = % 8

|Nahzedzia geograticzne

Wybieramy zaktadke Szkic
Powinno otworzy¢ si¢ okno Wskaz obiekt
Klikamy na Nowy plik...

LAY do utworzenia lub otwarcia:
1] glﬁcfl =>|
\PulpithfotMony plik.. .|

Nazwe wpisujemy dowolna np. Szkic

NastQBnie klikamz na Now¥ obiekt... .

oo utworzenia lub otwarcia:

| R
: —I_l_NDLug obiekt...

Nazwa dowolna, klikamy OK 21




Klikamy na Linia

EGrupa 1 - Okno grupy 1 - Marzedzia geograficzhe

Plik Opcje Pomoc |
x| Slojg|e|2Iol2| ol Al8] X Ll of
ﬁﬁk&il Fo Llnla szkic |Reglun| Farametry kunthulnel Recznlel
J—l:—lrﬂl | e T B =TI E TN ' Yoot B S EVES R | I

Nalezy utworzyc¢ linie, poprzez pojedyncze kliknigcia mysza, jak na obrazku

ponizej, nastgpnie z menu podrecznego (prawy klawisz myszy ) Dadaj do szkicu.

g o = : Hﬁkﬁtl aniahgl Szkicl F

Operacja

ot I o I

Wieloliniowy

*ﬂlﬁ*lﬁflf |Linia: T
GF5: Brak — Iﬂ“_l

Dada] do szkicu

Fekord pomiary

- 'ﬁ .. | Strefa buforowa. ..

Dorzecze. ..

Strefa powodzi.. .

komdrkl rastrowe. ..

| 5I=:ala:| B “_ul + 3] .47 = Wzrost tekstury...

at: <1 Sekundsa Powigksz do rozmiarde narzedzia

22



Teraz klikamy na ikonk¢ Narzedzia 1 z menu wybieramy Wspotrzedne
obiektowe...

EHGrupa 1 - Paranetry kontrolne grupg M =E3 IEIEir"I_J ng 1 - Okno @
_EJEPupa 1 - Okno 2rupy 1

Grupa  Warstwa  Opcje

_,_I—I _,—I—I_,” Okno  Marzedzie MWidok Legendy GPS  Opcje
® . p%m§ sketeh JJJ J 2|82 SUQISRE QN ME =% 8

Farametry kontrolne...

Ustamienia podgladu danuch. ..

OdSwiez warstue
Wumizry. ..
Metadane. ..

Wspotrzedne obiektowe. ..
[,4_ Histogram rastrony. ..
I korelacja rastedw. ..

Ustan kontrast...

Edytuj kolory. ..

Automatyczhna mapa kKolorow. ..

Modelowanie zacienienia...

Badaj wartosci komdrek

Najezdzamy mysza na przecigcie zielonych linii, powigkszamy (klawisz ,,4” 1
,, 1), odczytujemy Lini¢ 1 Kolumne¢ doktadnie, dwie cyfry po przecinku 1
zapisujemy gdzies.

Doktadnie to samo czynimy ze zdjeciem prawym.
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